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مشروع لتعديل قوانين لعبة كرة القدم
حاليًا : عند التعادل يحصل كل فريق على نقطة واحدة

اقتراح : عند التعادل صفر - صفر  تمنح 
نقطة واحدة للفريق الذي سجل أكبر عدد 

من ركلات الزاوية

حاليًا : إذا ارتكب آخر مدافع خطأ بحق المهاجم المتجه 
إلى هدفه يطرد المدافع

اقتراح : يطرد المدافع في هذه الحالة عشر 
دقائق فقط

حاليًا : يطرد اللاعب إذا حصل على بطاقتين صفراوين
اقتراح : يطرد اللاعب في هذه الحالة عشر 
دقائق وينحصر الطرد النهائي على الأفعال 

العنيفة

حاليًا : كل الأهداف متساوية مهما كانت طريقة تحقيقها
اقتراح : جعل الهدف هدفين إذا سجل 

بضربة مباشرة من خارج منطقة الجزاء 

حاليًا : عند خروج الكرة من الساحة يحق للاعب أن 
يمس الكرة ثم يعطيها للاعب آخر لرميها باليد

اقتراح : يجب على اللاعب الذي يمس 
الكرة رميها بنفسه

حاليًا : لا يحق للمدافع تمرير الكرة بقدمه إلى حارسه
اقتراح : يحق له ذلك من داخل منطقة 

الجزاء فقط

حاليًا : لا تتغير النتيجة بعد المباراة مهما كانت أخطاء 
التحكيم

اقتراح : يمكن للحكم أن يسأل اللاعبين 
عن حقيقة الأخطاء، فإذا ظهر عن طريق 

الفيديو أن لاعبًا كذب عليه وأدى ذلك 
إلى تغيير نتيجة المباراة، يجب معاقبة 
اللاعب والفريق ويجب تعديل النتيجة

حاليًا : في مباريات الدوري يحصل الفريق الفائز على 
ثلاث نقاط

اقتراح : إذا كان الفارق في عدد 
الأهداف ثلاثة أو أكثر يحصل الفريق الفائز 

على أربع نقاط

حاليًا : يحق لكل فريق تغيير ثلاثة لاعبين خلال المباراة
اقتراح : يحق لكل فريق تغيير ثلاثة 
لاعبين إضافة إلى حارس المرمى إذا 

أصيب بجرح
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